Внеклассное мероприятие по информатике и ИКТ
«Занимательная информатика»
Цель мероприятия: проверка знаний учащихся, их сообразительности и находчивости.
Учебно-воспитательные задачи  игры:

1. Научить членов команды работать в коллективе, выслушивать каждое мнение, аргументировать свои версии;

2. В игровой форме развить у учащихся интерес к информатике и к процессу обучения;

Оборудование:

· Компьютеры;

· Проектор;

· Раздаточный материал.

Участники игры: 3 команды учащихся 7-х классов

Предварительная подготовка:

1) Домашнее задание командам: придумать название команды, девиз;

2) Формирование жюри;

План проведения:

1. Приветствие.

2. Представление команд, жюри.

3. Конкурсы: 

а) конкурс «Мимики и жестов»,  для болельщиков «Третий лишний»;
б) конкурс «Математическая эстафета», для болельщиков «Ответ в тексте»;
в) конкурс  «НУК», для болельщиков «Фольклорный серпантин»;
г) конкурс «Семафор», для болельщиков кроссворд;
д) конкурс капитанов, для остальных участников команды  - ребусы;

1. Конкурс «Мимики и жестов»

Задание: изобразить мимикой и жестами:

1 команде: 1. Принтер

           2. Компьютер завис

2 команде: 1. Мышь.

                     2. Мальчика, играющего в компьютерную игру

3 команде:  1. Монитор
            2. Неисправный дисковод

Конкурс для зрителей «Третий лишний»:

Для каждого термина приведены три определения, одно из которых не верное. Необходимо указать неправильное определение.

 Винт – это:

· крепежная деталь;

· один из инструментов в графическом редакторе;

· жаргонное название жесткого магнитного диска;
Вирус – это:

· ошибка в программе;

· возбудитель инфекционного заболевания;

· программа, обладающая способностью к самовоспроизведению.
Диск – это:

· носитель информации;

· геометрическая фигура;

· спортивный снаряд.
Меню – это:

· перечень величин, используемых в программе;

· перечень блюд в ресторане;

· изображаемый на экране список вариантов, из которых пользователь выбирает необходимый вариант.
Мышь – это:

· программа, выполняющая нежелательные действия;

· грызун;

· манипулятор на компьютере.
2.Конкурс «Математическая эстафета». 
Каждой команде выдается карточка - задание – вычислить математическое выражение на компьютере  с помощью Приложения Калькулятор. В примере – 5 действий. Первый участник команды должен вычислить с помощью приложения Калькулятор свою часть примера, передать полученный ответ второму участнику команды, записав его на специальном бланке. Второй участник команды продолжает вычисление своей части примера и передает ответ следующему члену команды. 
	1 команда

	

	
	
	
	

	748*3


	(567+39)*3
	4797/13
	25*29+70
	             -            +             -

	
	
	
	
	


	1 команда (ответы)

	1
	2
	3
	4
	5

	748*3
	(567+39)*3
	4797/13
	25*29+69
	1 - 2 + 3 - 4

	2244
	1818
	369
	794
	1


	2 команда

	

	
	
	
	

	26*39
	952/17
	(46+38)*7
	506*3+28


	             -             +             -

	
	
	
	
	


	2 команда (ответы)

	1
	2
	3
	4
	5

	26*39
	952/17
	(46+38)*7
	506*3+28
	1 - 2 + 3 - 4

	1014
	56
	588
	1546
	0


	3 команда

	

	
	
	
	

	18*64
	145*3-81
	68068/748
	(171+273)*2

	           -            +             -

	
	
	
	
	


	3 команда (ответы)

	1
	2
	3
	4
	5

	18*64
	145*3-81
	68068/748
	(171+273)*2
	1 - 2 + 3 - 4

	1152
	354
	91
	888
	1


Конкурс для зрителей и болельщиков «Ответ в тексте»:
В приведенных выражениях некоторые идущие подряд буквы нескольких слов образуют термины, связанные с информатикой и компьютерами. Найдите эти термины.

1. Этот процесс орнитологи называют миграцией.
Ответ. Процессор (ПРОЦЕСС ОРнитологи).
2. Потом они торжествовали и радовались, как дети.
Ответ. Монитор (потоМ ОНИ Торжествовали).
3. Несмотря на это, его феска не раз падала с головы.
Ответ. Сканер (феСКА НЕ Раз).
4. Река Днепр интересна тем, что на ней имеются несколько гидроэлектростанций.
Ответ. Принтер (ДнеПР ИНТЕРесна).
5. По просьбе хозяина квартиры мы шкаф сдвинули в угол.
Ответ. Мышка (МЫ ШКАф).
6. Этот старинный комод ему достался в наследство от бабушки.
Ответ. Модем (коМОД ЕМу).
3.Конкурс «НУК»
Команды получают листы, на которых написаны разные устройства ввода, вывода и хранения информации.

Задания: 1 команда должна найти устройства ввода, 2 команда – устройство вывода, 3 команда – устройства хранения информации

Конкурс для зрителей «Фольклорный серпантин».

Даны программистские версии известных русских пословиц и поговорок. Задание: вспомнить как звучат они в оригинале.
Компьютер памятью не испортишь (Кашу маслом не испортишь).
Дареному компьютеру в системный блок не заглядывают (Дареному коню в зубы не смотрят).
Всякий кабель свое гнездо любит (Всякая птица свое гнездо любит).
Не все WINDOWS, что висит (Не все золото, что блестит).
Не идентификатор красит файл, а файл — идентификатор (Не имя красит человека, а человек имя).
Что из Корзины удалено, то пропало (Что с возу упало, то пропало).
Все скомпонуется — программа будет (Все перемелется — мука будет).
С больной дискеты на здоровый винчестер (С больной головы на здоровую)
Антивирусная программа — залог здоровья компьютера (Чистота — залог здоровья)
Вирусов бояться — в Интернет не ходить (Волков бояться — в лес не ходить).
Винчестер — зеркало души пользователя (Глаза — зеркало души)
4.Конкурс «Семафор»
Команды получают карточки с семафорной азбукой.  Задание: разгадать слово с помощью семафорной азбуки.
Конкурс для зрителей «Кроссворд»
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По горизонтали: 
3. "Мозг" компьютера. 
5. Один из видов информации. 
7. Внешняя память. 
8. Устройство для управления движением на экране. 
9. Минимальная единица информации. 
10. Устройство для связи с Интернетом. 
11. Традиционное устройство запоминания неподвижного изображения. 
12. Вредоносная программа. 

По вертикали: 
1. Лицо компьютера. 
2. Специалист, без услуг которого компьютер не работает. 
4. Счетное устройство с косточками. 
6. Устройство для работы с внешней памятью. 
5.Конкурс капитанов
Из букв слова ПРОГРАММИРОВАНИЕ сконструируйте как можно больше слов.
Конкурс остальных членов команд для  «Ребусы»
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