ИНФОРМАТИКА 10 КЛАСС.
	Номер урока
	Содержание
	Формы контроля
	Примечание

	Компьютер и программное обеспечение (12 часов)

Цели: познакомить с функциональной схемой компьютера; перечислить состав и назначение программного обеспечения компьютера; познакомить с назначением и основными функциями операционной системы; научить работать с файлами (создавать, копировать, переименовывать, осуществлять поиск); работать с носителями информации (форматирование, «лечение» от вирусов); научить инсталлировать программы.

	1
	Техника безопасности. Архитектура компьютера. Магистрально-модульный принцип построения компьютера
	
	

	2
	Аппаратная реализация компьютера
	
	

	3
	Тестирование компьютера
	
	

	4
	Операционная система: назначение и состав.
	
	

	5
	Графический интерфейс Windows
	тест
	

	6
	Программная обработка данных
	Зачет по теме «ОС Windows»
	

	7
	Файлы и файловая система
	тест
	

	8
	Файловые менеджеры и архиваторы
	
	

	9
	Логическая структура дисков
	
	

	10
	Прикладное программное обеспечение
	
	

	11
	Компьютерные вирусы. Антивирусные программы
	
	

	12
	Итоговое занятие по теме «Компьютер и программное обеспечение»
	Контрольная работа
	

	Информация. Кодирование  информации (10часов)
Цели: Дать определение информации, научить решать задачи на определение количества информации (как меры уменьшения неопределенности знаний), познакомить с единицами измерения количества информации, системами счисления, научить записывать числа в непозиционных и позиционных системах счисления, правилам выполнения арифметических операций в двоичной системе счисления; научить записывать числа в шестнадцатиричной и восьмиричной системах счисления и переводить числа из одной системы счисления в другую; дать представление о кодировании информации.

	13
	Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний 
	
	

	14
	Измерение количества информации
	
	

	15
	Представление и кодирование информации с помощью знаковых систем 
	тест
	

	16
	Представление числовой информации с помощью систем счисления  
	
	

	17
	Перевод чисел из одной системы счисления в другую 
	
	

	18
	Арифметические операции в позиционных системах счисления
	
	

	19
	Представление чисел в компьютере.
	контрольная работа
	

	20
	Двоичное кодирование текстовой, графической и звуковой информации
	
	

	21
	Решение задач на кодирование текстовой, графической и звуковой информации 
	
	

	22
	Хранение информации 
	
	

	Основы логики и логические основы компьютера (12 часов)
Цели: научить применять основные логические операции (инверсию, коньюнкцию, дизьюнкцию); строить таблицы истинности логических выражений; научить строить логические схемы из основных логических элементов по формулам логических выражений.

	23
	Основы логики. Формы мышления
	
	

	24
	Алгебра высказываний
	
	

	25
	Логические выражения и таблица истинности
	
	

	26
	Построение таблиц истинности логические функций и выражений.
	
	

	27
	Логические функции
	
	

	28
	Логические законы и правила преобразования логических выражений.
	
	

	29
	Преобразование логических выражений с использованием логических законов и правил преобразования
	
	

	30
	Решение логических задач
	
	

	31
	Логические основы устройства компьютера
	
	

	32
	Построение логических схем основных устройств компьютера
	
	

	33
	Логические основы устройства компьютера
	
	

	34
	Контрольная работа. Основы логики
	Контрольная работа
	

	Технология обработки графической информации (10 часов)

Цели: объяснить различия растрового и векторного представления графической информации; научить применять графический редактор для создания и редактирования изображений; научить создавать мультимедийные компьютерные презентации.

	35
	Растровая и векторная графика
	
	

	36
	Создание изображений в растровом редакторе Paint
	
	

	37
	Создание изображений в векторном редакторе
	
	

	38
	Компьютерные презентации
	
	

	39
	Разработка презентации
	
	

	40
	Рисунки и графические примитивы на слайдах
	
	

	41
	Использование анимации в презентации
	
	

	42
	Редактирование и сортировка слайдов
	
	

	43
	Интерактивная презентация
	
	

	44
	Разработка мультимедийной презентации 
	Защита проекта
	

	Технология обработки текстовой информации (12 часов)
Цели: научить применять текстовый редактор для редактирования и форматирования текстов; научить вставлять в документ объекты из других приложений; научить создавать типовые документы на компьютере; использовать системы оптического распознавания, словари и переводчики.

	45
	Введение в Microsoft Word. Ввод и редактирование текста
	
	

	46
	Форматирование абзацев
	
	

	47
	Форматирование текста
	
	

	48
	Дополнительные возможности форматирования текста
	
	

	49
	Подготовка бланков
	
	

	50
	Создание таблиц
	
	

	51
	Создание текстовых эффектов
	
	

	52
	Стили. Редактор формул
	
	

	53
	Верстка документа. Проверка правописания
	
	

	54
	Компьютерные словари. Системы машинного перевода текста
	
	

	55
	Системы оптического распознавания текста
	
	

	56
	Итоговое занятие по текстовому редактору Microsoft Word
	Зачетная контрольная работа
	

	Технология обработки числовой информации (12 часов)

Цели: познакомить с назначением и возможностями электронных таблиц; научить абсолютной и относительной адресации в электронных таблицах; работать со встроенными функциями; научить строить диаграммы и графики; научить применять электронные таблицы для решения задач.

	57
	Электронные калькуляторы
	
	

	58
	Знакомство с электронной таблицей Microsoft Excel
	
	

	59
	Структура электронных таблиц. Типы и формат данных
	
	

	60
	Форматирование таблицы: выравнивание, обрамление
	
	

	61
	Вставка функций, автосуммирование
	
	

	62
	Относительные и абсолютные ссылки
	
	

	63
	Относительная и абсолютная адресация
	
	

	64
	Встроенные функции
	
	

	65
	Сортировка и фильтрация данных
	
	

	66
	Построение диаграмм и графиков
	
	

	67
	Построение диаграмм
	
	

	68
	Практическая самостоятельная работа формализация и решение задач
	Контрольная работа
	

	69
	Итоговый тест за 10 класс
	
	

	70-72
	Итоговое повторение 
	
	


ИНФОРМАТИКА 11 КЛАСС.
	Номер урока
	Содержание
	Формы контроля
	Примечание

	Технология хранения, поиска и сортировки информации (8 часов)

Цели: познакомить с назначением и возможностями баз данных; научить создавать табличные базы данных; осуществлять сортировку и поиск записей; научить задавать сложные запросы при поиске информации.

	1
	Базы данных
	
	

	2
	Система управления базами данных Access
	
	

	3
	Создание базы данных
	
	

	4
	Обработка данных в базе данных
	
	

	5
	Реляционные базы данных
	
	

	6
	Создание реляционной базы данных
	
	

	7
	Создание проекта базы данных
	
	

	8
	Защита проекта базы данных
	Защита проекта
	

	Алгоритмизация и программирование (26 часа)
Цели: объяснить структуру основных алгоритмических конструкций и научить использовать их для построения алгоритмов; дать понятие основных типов данных и операторов (процедур); научить разрабатывать и записывать на языке программирования типовые алгоритмы; научить создавать проекты с использованием визуального объектно-ориентированного программирования.

	9
	Алгоритм. Исполнители алгоритмов. Система команд исполнителя. Свойства алгоритма. Примеры алгоритмов.
	
	

	10
	Формы описания алгоритмов. Блок-схема.
	
	

	11
	Типы алгоритмов. Базовые алгоритмические структуры.
	
	

	12
	Языки программирования. Трансляторы. 
	
	

	13
	Основы объектно-ориентированного визуального программирования. Объекты: свойства, методы, события.
	
	

	14
	Графический интерфейс и событийные  процедуры.
	
	

	15
	Форма и размещение на ней управляющих элементов.
	
	

	16
	Практическая работа. Форма и размещение на ней управляющих элементов.
	
	

	17
	Практическая работа. Размещение на формах изображений и графических полей.
	
	

	18
	Тип, имя и значение переменной. 
	
	

	19
	Арифметические, строковые и логические выражения. Присваивание.
	
	

	20
	Выполнение программ компьютером.
	
	

	21
	Функции в языке Visual Basic. 
	
	

	22
	Графические возможности языка Visual Basic.
	
	

	23
	Общие процедуры. Область видимости процедур.  Модульный принцип построения проекта и программного кода.
	
	

	24
	Массивы.
	
	

	25
	Массивы.
	
	

	26
	Практическая работа. Поиск и сортировка в массивах. 
	
	

	27
	Решение логических задач.
	
	

	28
	Решение логических задач.
	
	

	29
	Практическая работа. Создание меню и панелей инструментов проектов.
	
	

	30
	Практическая работа. Логические операторы в языке Visual Basic. 
	
	

	31
	Практическая работа. Графические возможности языка Visual Basic.
	
	

	32
	Язык объектно-ориентированного программирования Visual Basic for Application. Кодирование алгоритмов в форме макросов.
	
	

	33
	Практическая работа. Отладка программных кодов.
	
	

	34
	Контрольная работа. Алгоритмизация и объектно-ориентированное программирование. 
	защита проекта  
	

	Моделирование и формализация (12 часов)

Цели: научить приводить примеры моделирования и формализации; приводить примеры систем и моделей; научить строить и исследовать информационные модели на компьютере из различных предметных областей.

	35
	Моделирование как метод познания.
	
	

	36
	Формы представления моделей. Формализация.
	
	

	37
	Системный подход в моделировании. Типы информационных моделей.
	
	

	38
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере
	
	

	39
	Исследование математических моделей

Приближенное решение уравнений
	
	

	40
	Исследование математических моделей

Вероятностные модели
	
	

	41
	Исследование физических моделей
	
	

	42
	Использование физических моделей
	
	

	43
	Использование геоинформационных моделей
	
	

	44
	Использование химических моделей
	
	

	45
	Оптимизационное моделирование
	
	

	46
	Построение информационных моделей управления объектами
	Контрольное тестирование
	

	Коммуникационные технологии (10 часов)

Цели: Дать представление о скорости передачи информации по различным типам линии связи; о назначении модема и его основных характеристиках; описать основные виды информационных услуг, предоставляемых глобальной компьютерной сетью Интернет; объяснить основные принципы технологии World Wide Web (WWW); научить пользоваться электронной почтой и файловыми архивами и путешествовать по Всемирной паутине.

	47
	Передача информации. Компьютерные сети
	
	

	48
	Адресация в Интернете. Протокол TCP/IP
	
	

	49
	Подключение к Интернету
	
	

	50
	Электронная почта и телеконференции
	
	

	51
	Работа с электронной почтой
	
	

	52
	Всемирная паутина
	
	

	53
	Путешествие по всемирной паутине
	
	

	54
	Файловые архивы. Работа с файловыми архивами
	
	

	55
	Поиск информации в Интернете
	
	

	56
	Работа с поисковыми системами. Интерактивное общение в Интернете
	Тестирование
	

	Разработка Web-сайтов (8 часов)

Цели: научить основам языка разметки гипертекста; научить создавать и публиковать в Интернете Web- сайты.

	57
	Web-сайты и Web-страницы
	
	

	58
	Форматирование текста и размещение графики
	
	

	59
	Гиперссылки на Web-страницах
	
	

	60
	Списки на Web-страницах
	
	

	61
	Формы на Web-страницах
	
	

	62
	Инструментальные средства создания Web-страниц
	
	

	63
	Разработка Web-страницы
	
	

	64
	Тестирование и публикация Web-страницы
	Защита проекта
	

	Социальная информатика (4 часа)

Цели: дать представление о влиянии информационных ресурсов на социально-экономическое и культурное развитие общества; о проблемах информационной безопасности общества и личности; об авторских правах на программное обеспечение и правах пользователя на его использование; обосновать основные составляющие информационной культуры человека.

	65
	Информационное общество
	
	

	66
	Информационная культура
	
	

	67
	Правовая охрана программ и данных.
	
	

	68
	Защита информации
	Итоговый тест за курс Информатики и ИКТ.
	


